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LILLE 
FRAGTSKIB

Dit skib bevæger sig med museskridt.

SPECIELLE EVNER:

BEVÆGELSE:

1

• Ingen specielle evner.

FRAGTSKIB

Jeres skib bevæger sig med hæl-til-tå skridt.

SPECIELLE EVNER:

BEVÆGELSE:

2

• I skal bære noget tungt i hænderne, mens i 
går arm-i-arm.

FRAGTSKIB

Jeres skib bevæger sig med hæl-til-tå skridt.

SPECIELLE EVNER:

BEVÆGELSE:

2

• I skal bære noget tungt i hænderne, mens i 
går arm-i-arm.

LILLE 
FRAGTSKIB

Dit skib bevæger sig med museskridt.

SPECIELLE EVNER:

BEVÆGELSE:

1

• Ingen specielle evner.



Jeres skib bevæger sig med museskridt.

Dit skib bevæger sig med museskridt (baglæns). Dit skib bevæger sig med museskridt (baglæns).

Jeres skib bevæger sig med museskridt.

SPECIELLE EVNER:

SPECIELLE EVNER: SPECIELLE EVNER:

SPECIELLE EVNER:

BEVÆGELSE:

BEVÆGELSE: BEVÆGELSE:

BEVÆGELSE:

2

1 1

2

• I skal stoppe 3 gange på jeres rute og tælle 
til 20 (langsomt), før I må bevæge jer igen.

• 2 gange på din rute skal du dreje 180  
grader og sejle den modsatte vej.  
Det må ikke være lige efter hinanden.

• 2 gange på din rute skal du dreje 180  
grader og sejle den modsatte vej.  
Det må ikke være lige efter hinanden.

• I skal stoppe 3 gange på jeres rute og tælle 
til 20 (langsomt), før I må bevæge jer igen.

FISKEKUTTER

SEJLBÅD SEJLBÅD

FISKEKUTTER



Dit skib bevæger sig med  
langsomme almindelige skridt.

Jeres skib bevæger sig sidelæns.

Dit skib bevæger sig med  
langsomme almindelige skridt.

SPECIELLE EVNER:

SPECIELLE EVNER:

SPECIELLE EVNER:

BEVÆGELSE:

BEVÆGELSE:

BEVÆGELSE:

1

4

1

• Du tager ikke imod STOP-kommando  
fra VTS.

• I skal bevæge jer sidelæns arm-i-arm  
på en linje.  

• I kan aldrig dreje mere end 45 grader  
- alle drejekommandoer er 45 grader.

• Du tager ikke imod STOP-kommando  
fra VTS.

SPEEDBÅD

CONTAINERSKIB

SPEEDBÅD

SPECIELLE EVNER:

3

• I skal danne en cirkel.  

• Alle på nær én i gruppen skal have lukkede 
øjne.  

• I må ikke ændre kurs, før I har fået lov af 
læreren (råb til læreren).

KRYDSTOGTSKIB

Jeres skib bevæger sig med museskridt.

BEVÆGELSE:



Jeres skib bevæger sig med museskridt. Jeres skib bevæger sig med museskridt.

SPECIELLE EVNER: SPECIELLE EVNER:

BEVÆGELSE: BEVÆGELSE:

2 2

• I kan hjælpe et andet skib frem til slutlinjen 
- intet sker ved kollision, og I annullerer alle 
deres evner (læreren vælger et skib, I må 
ramme).

• Skibet, der modtager hjælp, skal alle have 
lukkede øjne, mens de bliver styret.

• I må styre selv, men kun indtil I rammer et 
skib, I har fået besked på at slæbe.  
Derefter skal i gøre, hvad VTS siger.

• I kan hjælpe et andet skib frem til slutlinjen 
- intet sker ved kollision, og I annullerer alle 
deres evner (læreren vælger et skib, I må 
ramme).

• Skibet, der modtager hjælp, skal alle have 
lukkede øjne, mens de bliver styret.

• I må styre selv, men kun indtil I rammer et 
skib, I har fået besked på at slæbe.  
Derefter skal i gøre, hvad VTS siger.

SLÆBEBÅD SLÆBEBÅD

RUSSISK  
TRAWLER

Jeres skib bevæger sig med hæl-til-tå skridt.

SPECIELLE EVNER:

BEVÆGELSE:

2

• I kan ikke modtage kommandoer  
fra signalkort. 

• VTS kan kun tale med jer på engelsk - I skal 
svare på “vrøvlesprog”  

• I skal stoppe 3 gange på jeres rute og tælle 
til 20 (langsomt), før I må bevæge jer igen.

RUSSISK  
TRAWLER

Jeres skib bevæger sig med hæl-til-tå skridt.

SPECIELLE EVNER:

BEVÆGELSE:

2

• I kan ikke modtage kommandoer  
fra signalkort. 

• VTS kan kun tale med jer på engelsk - I skal 
svare på “vrøvlesprog”  

• I skal stoppe 3 gange på jeres rute og tælle 
til 20 (langsomt), før I må bevæge jer igen.



Jeres skib bevæger sig med museskridt.

SPECIELLE EVNER: SPECIELLE EVNER:

SPECIELLE EVNER: SPECIELLE EVNER:

BEVÆGELSE: BEVÆGELSE:

BEVÆGELSE:

2 2

2 1

• I kan ikke modtage kommandoer. 

• I skal lytte til vagtskibet.

• I sejler på tværs midt på banen mellem  
DE->DK eller DK->DE.

• I sejler på tværs midt på banen mellem  
DE->DK eller DK->DE.

• Du kan selv navigere, som det passer dig. 
Men skal stadig gå som anvist.  

• Du reagerer først på kommandoer  
anden gang, du får dem.

U-BÅD FÆRGE

FÆRGE HAVKAJAK

Jeres skib bevæger sig med hæl-til-tå skridt.

Jeres skib bevæger sig med hæl-til-tå skridt. Din kajak bevæger sig med museskridt (baglæns).

BEVÆGELSE:



SPECIELLE EVNER:SPECIELLE EVNER:

SPECIELLE EVNER: SPECIELLE EVNER:

BEVÆGELSE:

21

2 2

• I skal gå ud på midten af banen og blive  
der, indtil I bliver bedt om at flytte jer.  
I flytter jer aldrig mere end 1 meter, før I 
stopper igen.

• Du kan selv navigere, som det passer dig. 
Men skal stadig gå som anvist.  

• Du reagerer først på kommandoer  
anden gang, du får dem.

• Alle på nær én i gruppen skal have  
lukkede øjne. 

• I kan selv navigere, som det passer jer. 
Men skal stadig gå som anvist.

• Alle på nær én i gruppen skal have  
lukkede øjne. 

• I kan selv navigere, som det passer jer. 
Men skal stadig gå som anvist.

FYRSKIBHAVKAJAK

YACHT YACHT

Jeres skib bevæger sig med hæl-til-tå skridt.Din kajak bevæger sig med museskridt (baglæns).

Jeres skib bevæger sig med museskridt. Jeres skib bevæger sig med museskridt.

BEVÆGELSE:

BEVÆGELSE: BEVÆGELSE:
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